Proměnné a jejich datové typy
Proměnná (ang. Variable) je vyhrazené množství paměti počítače pro pojmenovanou informaci. Např. X = 10 + 10 znamená, že máme proměnnou s názvem X, která v sobě obsahuje vzorec 10 + 10. Při potřebě následného použití vzorce nemusíme vzorec znovu zapisovat, ale vyvoláme jej přes proměnnou.
Proměnné mohou obsahovat:
· Čísla (celá nebo desetinná)
· Texty
· Data (datumy)
· Stav Pravda/Nepravda
· Objekty
Každá proměnná nabývá určité velikosti, tedy proměnná spotřebovává paměť počítače. Velikost proměnné (tedy spotřebované paměti) můžeme ovlivnit tzv. datovým typem proměnné.
	Typ
	Velikost
	Popis

	Byte
	1 bajt
	Celé číslo v rozmezí 0 až 255.

	Integer
	2 bajt
	Celá čísla v rozmezí -32 768 až 32 768. Je to základní datový typ pro práci s čísli.

	Long
	4 bajt
	Celá čísla v rozmezí -2 147 483 648 až 2 147 483 648.

	Single
	4 bajt
	Desetinná čísla s přesností na 6 desetinných míst.

	Double
	8 bajt
	Desetinná čísla s dvojnásobnou přesností.

	Currency
	8 bajt
	Desetinná místa s přesností na 4 desetinná místa. Výpočty s tímto datovým typem probíhají rychleji než se Single i Double.

	Decimal
	14 bajt
	Nelze deklarovat. Tento datový typ lze získat pouze převodem z Variant pomocí funkce CDec. Typ Decimal je určen pro čísla s extrémním počtem desetinných míst (až 28).

	String
	Různá: od 0 do 2 mld. Bajt (2*10^9).
	Slouží pro definování proměnných pracujících s texty.

	Boolean
	2 bajt
	Logická hodnota True nebo False.

	Date
	8 bajt
	Pro definování proměnných pracujících s datem. Rozmezí je 01.01.1900 až 31.12.9999.

	Object
	4 bajty
	Jakýkoli odkaz na objekt.

	Variant
	Různá: nejméně 16 bajtů
	Pokud nebude pro proměnnou definován datový typ, vždy jí bude přiřazen typ Variant. Může obsahovat speciální hodnoty Empty, Error, Nothing, Null.


Zdroj: Data Type Summary (Visual Basic). Podrobný popis datových typů lze dohledat i v nápovědě Excelu zadáním fráze „Přehled datových typů“ (Data Type Summary).
Datové typy nabývají platnosti:
· Lokální (proměnná platí (je viditelná) pouze v jedné proceduře. Deklaruje se přes Dim, nebo Static. Při tomto typu platnosti je deklarace přes Dim a Static nepovinná.
· Modulové (proměnnou lze použít ve více procedurách jednoho modulu). Deklaruje se přes Dim, nebo Private.
· Globální (proměnnou lze použít v procedurách jakéhokoli modulu). Deklaruje se příkazem Public.
Co je bajt?
